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Информатика. 10 класс
Вариант 2

1. Имеются 12 карандашей попарно различной длины. Сколькими способами можно уложить их в коробку в два слоя по шесть карандашей так, чтобы в каждом слое карандаши были упорядочены по возрастанию длины (слева направо), а каждый карандаш верхнего слоя лежал строго над карандашом нижнего слоя и был короче его? Ответ обосновать. (15 баллов)

2. В стране Цифра есть 12 городов с названиями 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12. Путешественник обнаружил, что два города соединены авиалинией в том и только в том случае, если число, составленное из чисел-названий этих городов, делится на 3. Можно ли добраться из города 4 в город 12? Ответ обосновать. (15 баллов)

3. [bookmark: _GoBack]Бельчонку нужно спустить из дома, находящегося на дереве, фортепиано. Он позвал себе на помощь своего друга Совенка. Чтобы не было скучно они играют в следующую игру. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Бельчонок. За один ход игрок может опустить фортепиано на три метра или опустить еще на столько же, на сколько оно уже отпущено. 
Игра завершается в тот момент, когда фортепиано оказывается на  31 метров ниже дома Бельчонка. Если при этом оно не коснулось земли (дом находится на высоте  56 метра), то победителем считается игрок, сделавший последний ход. В противном случае победителем становится его противник. В начальный момент фортепиано было уже опущено на 7 метров. У кого из игроков есть выигрышная стратегия? Ответ обосновать. (20 баллов)

4. Бельчонок загадывает число от 684 до 811. Сколько информации несет сообщение о том, какое число загадал Бельчонок? (20 баллов)







5. Бельчонок и Суслик играют в игру: есть набор из N слов, необходимо называть буквы этих слов в обратной последовательности. Побеждает тот игрок, который называет первую букву любого слова из набора. Бельчонок ходит первым. 
Например, есть набор слов {Волк, Информатика, Страшно}; для заданного набора слов Бельчонок своим первым ходом может назвать букву К, А или О. Если Бельчонок выберет букву К, то победит Суслик (следующие ходы: Бельчонок — К, Суслик — Л, Бельчонок — О, Суслик — В). 
Выполните одно из заданий:
Задание А) На одном из языков программирования написать программу, которая вычисляет, у кого из игроков есть выигрышная стратегия победит для заданного N и набора слов.(30 баллов)
	Пример входных данных
	Пример выходных данных

	2 Волк Ворон
	Бельчонок



Задание Б) Дан набор слов {Ворона, Сторона, Волна, Эволюция, Полиция, Фамилия}. У кого из игроков есть выигрышная стратегия? Описать ее.(20 баллов)

Вы можете выполнить оба задания А) и Б). В таком случае выставляется наибольший балл, полученный при решении одного из этих заданий.

