Информатика. 2 класс. Критерии

1. 20 баллов – указать правильную последовательность движений кузнечика.
2. 20 баллов – найдены все варианты и написано их число.
За каждый неуказанный вариант снимать по 4 балла, если же какой-то вариант окажется лишним, то так же снимать 3 балла. Если написано только правильное число вариантов без них самих, то 5 баллов.
3. 15 баллов за правильное решение.
4. 15 баллов – за обоснованное решение, должно быть написано, сколько у бельчонка будет орехов через год, сколько после того, как он часть отдал друзьям.
5 баллов – если написан только ответ.
10 баллов – если ход мыслей верен, но допущены арифметические ошибки.
5. [bookmark: _GoBack]30 баллов ставится за верное решение. При наличии арифметических ошибок снимать 10 баллов. Если получен возраст не всех детей, ставить 15 баллов. 10 баллов за ответ без решения.
